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Mobilidade está 
gerando novos 

negócios



Square



CarPlay



Waze



RunKeeper



Skeleton



$



Apple detêm 30% 
da venda de cada 

aplicativo



Apple pagou $2B 
em 2014 aos 

desenvolvedores



Como começar?



1. Não conheço Objective-C!

2. Objective-C é muito difícil!

3. Qualquer Mac é caro pra caramba!

4. Muitas outras…

Desculpas



Requisitos

• OSX (FREE, acompanhado de qualquer Mac)


• Xcode (FREE)


• Apple Developer Account (US$99/ano)



Frameworks



Ruby? RubyMotion



C#? Xamarim



JavaScript? Titanium



Objective-C? Xcode



Interface, UX…





Seja usuário de iOS



Apple HIG
Human Interface Guides



Onde eu aprendo?



Stanford

• Video-aulas


• Curso completo e gratuito

• Atualizado para iOS 7

iTunes U - Developing iOS 7 Apps





Treehouse

• Plano para estudantes (US$9/mês)


• Ensinam iOS, Android, Web, Rails, Business, etc


• Super explicativo, sempre atualizado, muito legal!

Learn how to build websites & apps, write

code or start a business

teamtreehouse.com

http://teamtreehouse.com




NSHipster
nshipster.com





Apple Developer

• Documentação completa, desde o Hello World


• Integrada com o Xcode


• Conteúdo técnico de alta qualidade

Documentação para os desenvolvedores





FACCAT - nTI

• Temos um grupo de pesquisa focado em 
mobilidade na FACCAT?


• Se não temos, porque não criamos um?


• Se tens interesse, fale conosco depois da 
palestra!

Núcleo de Tecnologia da Informação



Divirtam-se!

;-)
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